MANUAL BASICO DE PROGRAMACION EN HTML Y CSS
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1. FRONTEND

Un desarrollador front-end es aquel que maneja toda la parte visual de un proyecto
web, es decir, toda parte que entra en interaccién con el usuario mediante el cliente
(navegador).

Por tanto, este perfil de desarrollador debera enfocarse en los siguientes aspectos:
-Interacciones

-Animaciones

-Estilos

-Navegacion

1.1 Estandares de desarrollo
En el front encontramos tres estandares que son fundamentales para el desarrollo
web, estos son:

1. HTML: un lenguaje de referencia, o como sus siglas lo indican, un “Lenguaje de
Marcas de Hipertexto” (HyperText Markup Language), que permite estructurar un
documento mediante etiquetas.

2. CSS: un lenguaje utilizado para definir el disefio de un documento previamente
escrito en un lenguaje de referencia. Sus siglas indican “Hojas de estilo en cascada”



(Cascading Style Sheets), debido a que es un codigo que se lee por el navegador
de arriba hacia abajo.

3. JavaScript: un lenguaje de programacion que indicara al navegador que tareas
debera realizar. Es un lenguaje de programacion basado en prototipos, por tanto,
se podria definir como orientado a objetos.

Este manual solo abarcara los dos primeros estandares, es decir, HTML y CSS. Sin
embargo, es importante comprender la importancia de cada uno de ellos en la
estructura de todo proyecto web.

HTML JavaScript CSS
La anterior imagen sirve como ilustracién de la funcionalidad de cada uno de los
lenguajes anteriormente descritos.
HTML servira para establecer la estructura de nuestra pagina web. (Esqueleto)
CSS servira para definir el estilo o apariencia de nuestra pagina web. (Apariencia)

JavaScript servira para anadir dinamismo y una logica a nuestra pagina web.
(Logica)

2. HTML

2.1 Anatomia de una pagina web
La anatomia de una pagina web son los elementos basicos que la conforman. Estos
son:

- Header
- Logo
- Nav
- Main content
- Side Bar
- Footer

Estos elementos se pueden ver distribuidos de la siguiente manera:



2.2 Index y su estructura basica: <head>

El head es aquella parte de la estructura del index.html que va a llamar a todos los
archivos importantes que necesita la pagina web para su correcto funcionamiento y
que no deben ser visibles por los usuarios. Algunos de estos archivos pueden ser:

-Frameworks: son estructuras o plantillas que pueden ser incorporadas en proyectos
personales para optimizar los tiempos de trabajo.

-Librerias: Archivos con codigo previamente escrito, que puede ser usado en otros
proyectos.

-Estilos: Archivos CSS con estilos escritos.
-Fuentes: fuentes de letra externas.

-APls: mecanismos que van a permitir la comunicacion entre dos tipos de software
diferentes.

2.2.1 Ejemplo de un <head>:
DOCTYPE html

html lang="es"

head

meta charset="UTF-8"




name="description"”content="Descripcidén aqui"

name="robots"content="index,follow"

Mi pagina

name="viewport"content="width=device-width, initial-scale=1.0

rel="stylesheet"href="./css/style.css"

*El primer archivo que carga cualquier sitio web sera el index.html, por tanto, el
nombre debe ser siempre el mismo.

2.3 Index y su estructura basica: <body>

El body es aquella parte de la estructura del index.html que organizara el contenido
que los usuarios ven. En el body se manejan dos tipos de etiquetas, las de contenido
y las contenedoras. Las de contenido son las encargadas de mostrar texto,
imagenes, videos, etc... Mientras que las contenedoras son las que nos van a
permitir darle un orden apropiado a ese contenido. Un ejemplo de etiqueta
contenedora podria ser el <div></div>, pues esta etiqueta guarda otras etiquetas de
contenido.

2.3.1 Ejemplo de un <body>:




Soy un texto

Soy un titulo

href="#">Soy un link

2.4 Anatomia de una etiqueta HTML

Las etiquetas HTML tienen una estructura basica. Algunas etiquetas tendran que
cerrarse una vez se llaman, esto se hace con un “/”, de esta manera: <p>Aqui va el
contenido que aloja la etiqueta</p>

Otras etiquetas no tendran su etiqueta de cierre, como los pueden ser las etiquetas
de imagen.



Opening Tag

<a href="http://dabrook.org”>Visit DaBrook</a>

Attribute

2.5 Etiquetas multimedia
Etiquetas utilizadas para insertar imagenes y videos.

2.5.1 Etiqueta <img>, <figure> y <figcaption>

style="margin: 0;
src="./pics/small.jpg" alt="Descripcion de la imagen"

Imagen

src: donde esta la imagen, es decir, su ruta de acceso. Puede ser desde nuestras
carpetas o desde un enlace de la web.

alt: Texto alternativo por si no se renderiza la imagen.
<figure>: genera un contenedor para la imagen.

<figcaption>: agrega una descripcién a la imagen. Sera visible en la parte inferior
de esta misma.

Es recomendable siempre utilizar la etiqueta <figure> para insertar un archivo
multimedia.

2.5.2 Etiqueta <video>
Nos permite subir un video mediante la misma forma que una imagen, mediante el
atributo src.

controls preoload="auto"
src="./video.m4v#t=10,60"

src="./video.mp4#t=10,60"
src="./video.gif"

controls: aparecen los controles para manipular el video. No recibe valores, es un
parametro vacio.

preload: ayuda a que el video se empiece a descargar una vez se abre el navegador
en esa pagina.



<source>: va dentro de la etiqueta video y se usa para especificar varias rutas en
caso de que el navegador no entienda algun formato de video. Al poner varios
formatos, el navegador usa el que mas le convenga. Para usarlo se elimina el
atributo src del video y se le pone a las etiquetas source. Al video se le dejan los
demas atributos.

Si queremos que el video inicie y termine en un minuto/segundo especifico,
debemos usar unos atributos dentro del src:

#t=: indica el tiempo en el cual empezara y terminara.

10, 90: son los valores en segundos. Donde 10 (izquierda) es donde inicia y 90
(derecha) donde finaliza. Deben ir separados solo por una coma sin espacio.

2.6 Poniendo en practica lo aprendido
Con todo lo visto en la seccidon anterior, deberias de tener las suficientes
herramientas para elaborar tu primer documento en HTML.

Para practicar, dedicaremos este ultimo apartado para elaborar un documento
HTML con todos los componentes que hemos visto hasta el momento.

2.6.1 Configurando nuestro ambiente de trabajo

Para escribir un documento de referencia, podemos hacer uso de cualquier editor
de texto que queramos. Sin embargo, existen muchos editores de cédigo fuente que
nos facilitaran el trabajo a la hora de escribir. Uno de ellos bastante conocido es
Visual Studio Code desarrollado por Microsoft.

Para instalarlo tendremos que dirigiros a la web oficial de descarga:
https://code.visualstudio.com/

Alli daremos click en el botén “Download for Windows” en caso de que trabajemos
en dispositivo Windows, o “Download for macOS” en caso de que trabajemos en
dispositivo Mac.


https://code.visualstudio.com/

Visual Studio Code D

Code editing.
Redefined.

Download for Windows
Stable Build

Q & E B

IntelliSense Run and Debug Built-in Git Extensions

Se descargara un archivo ejecutable .exe en nuestro equipo. Al ejecutarlo saldra
una ventana de instalacion.

De ahi en adelante es tan sencillo como dar click en “siguiente” e “instalar”.

N Ordenar = ver v

€ > v A1 > Esteequipo > Discolocal (D) > Descargas > TUTORIAL

N
r Acceso répido

3¢ Instalar - Microsoft Visual Studic Code (User)
Acuerdo de Licencia

Es importante que lea la siguiente informacién antes de continuar.

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licenda. Debe aceptar las déusulas de este acuerdo antes de
continuar canla instalacidn,

Encontrard
frecuentes en

TERMINOS DE LICENCIA DEL SOFTWARE DE
MICROSOFT

VISIHIAL STIINDTO CODF DF MTCRNSOFT
© Acepto el acuerdo
(CNo acepto el acuerdo

Al finalizar la instalacion y abrir el programa, nos encontraremos con la interfaz de
Visual Studio Code. Hagamos un repaso rapido de cada uno de sus apartados:



LINEA DE TIEMPO

Aumente su pro

En el apartado (1) visualizaremos cualquier documento que tengamos abierto. Es
en donde podremos editar y visualizar codigo.

indexhtml X

boton para q
="buttonCl

una contr

En el apartado (2) tendremos un area de trabajo, parecido a un explorador de
archivos. Podremos agregar carpetas de proyectos y crear archivos dentro de ellas.



EXPLORADOR

v SINTITULO (AREADETR... [ B3 U &

~ Practica
index.html

J5 script.s

~ Practica terminada

index.html

~ EjemploHim|

index.html

En el apartado (3) tendremos acceso a varias herramientas dentro de VS Code.
Entre ellas, la mas importante es la de “Extensiones”. Desde alli podremos instalar
distintas extensiones de la comunidad, que nos ayudaran a escribir cédigo mucho
mas rapido.

" INSTALADO 11
HTML CSS Support

e

JavaScript (ES6) code snip...
Code snippets for JavaScript.

charalampos karypidis

85

E book nort, I...
4 Microsoft nfj sk

gap
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Microsoft

Para este apartado de la guia se utilizaran las siguientes extensiones:




HTML CSS Support w132

ecmel o 11.730.257 r3 Q) Patrocinador

C55 Intellisense for HTML

Deshabilitar |V Desinstalar |'V {ﬁ}

Esta extension esta habilitada globalmente.

Live Server vs.7-

Ritwick Dey « 6.409.191 ¥ v (393)

Launch a development local Server with live reload feature for static & dynamic pages
Deshabilitar v  Desinstalar [~ 453

Esta extension esta habilitada globalmente.

‘HTML CSS Support” afiadira funciones de autocompletado de codigo, mientras que
“Live Server” nos permitira visualizar nuestro proyecto en tiempo real desde el
navegador.

2.6.2 Creando nuestro proyecto

Con VS Code instalado, ya podremos empezar a escribir nuestro documento HTML.
Lo primero que haremos sera crear una carpeta donde alojaremos todos los
archivos del proyecto. Lo podemos hacer desde el explorador de archivos del
sistema o directamente desde VS Code.




Ahora crearemos nuestro index.html. Lo podemos hacer desde el explorador de VS
Code.

EXPLOR

e

~ SINTITULO (AREADETR... [} B2 U &

index.html

Al abrir este archivo desde VS Code, ya podremos visualizarlo y empezar a escribir.

2.6.3 Escribiendo nuestro index.html

Todo documento HTML tiene una estructura basica (véase apartados 2.2 y 2.3).
Escribir esta estructura puede resultar bastante tedioso, por suerte, VS Code viene
con algunos snippets que la escribirdn por nosotros. Para hacerlo, deberemos
escribir “1” seguido de la tecla Tab o Enter en nuestro teclado.

index.html @

PracticaHTML > index.htm

width, initial-scale=1.0">
Jocument< ftitle>

</body>
<fhtml>




index.html @

In
html
lang="en"

charset="|
" content="
name=
Document

Como podemos observar, ya se habran escrito varias etiquetas importantes, entre
ellas: <head> y <body>.

Recordemos que la etiqueta <title> guarda el nombre que muestra la pagina en la
pestafia del navegador, podemos cambiarla antes de empezar a anadir los demas
componentes.

index.html X

ticaHTML > b
html

lang="en"

":har'SEt= -I-I_

http-equiv="X-UI " content="

name L" content
Mi Primer HTML

Si bien todavia no hemos anadido nada al <body>, ya podremos visualizar nuestro
documento en el navegador. Para ello haremos uso de “Live Server”, dando click en
el siguiente botoén:



Lin. 12, col. 8 Espacios:4 UTF-8 CRLF HTML ® Golive & 3
*También podemos utilizar el atajo de teclado Alt + L + O

Al hacerlo, se abrira el navegador predeterminado del sistema con nuestro
documento en blanco.

2.6.4 Antes que nada, la estructura
Antes de empezar a afadir componentes al <body>, es conveniente y una buena

practica empezar a estructurar nuestro documento, dejando en claro la division de
los elementos basicos que lo conformaran.

En este caso, dividiremos el contenido del documento en tres secciones principales:
-Seccidn de bienvenida.

-Seccidén de imagenes.

-Seccién de videos.

Para escribirlo en nuestro index.html, podemos hacer uso de las etiquetas <main>
y <section> (véase apartado 2.3.1).



index.html X

lang="en"

charset="UTF

conten
Mi Primer HTML

Como podemos observar, hemos anadido tres etiquetas contenedoras <section>
dentro de otra etiqueta contenedora <main>. Nétese que todas ellas estan dentro
de la etiqueta <body>.

Con la estructura ya planteada, podremos empezar a afiadir todos los componentes
de forma ordenada.

2.6.5 Seccion de bienvenida
Vamos a empezar con un titulo de bienvenida.

Recordemos que podemos utilizar las etiquetas destinadas para ello, estas son:
<h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5> y <h6>.

De tener texto, cada una de ellas lo afadira en negrilla con un tamano
predeterminado, que por ahora no tocaremos.



Elementos

Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Bienvenid@ a mi primer proyecto web

P PR i )
Bienvenid(@ a mi primer proyecto web THET B of, oo
enid@ a mi primer
Bienvenid@ a mi primer proyecto web Jienvenid@ a mi primer pr
enid@ a mi primer pr

) e 1@ 3 mi - oy
Bienvenid @ a mi primer proyecto web EELL T TE FFNET [

En nuestro caso, optaremos por la etiqueta <h1> para el titulo.

Dentro de la primera etiqueta <section> escribiremos lo siguiente:

Bienvenid@ a mi primer proyecto web

Al guardar el archivo con Live Server ejecutandose (esto lo podemos hacer con el
atajo: Ctrl + S), deberiamos de poder ver los cambios desde el navegador.

Bienvenid@ a mi primer proyecto web

Sigamos afiadiendo componentes.



Ahora anadiremos un parrafo de bienvenida seguido de nuestro nombre. Para esto
podemos hacer uso de la etiqueta <p>. Escribiremos las siguientes lineas después
de la etiqueta de titulo:

iLo que ves ahora es mi primer proyecto web! En este podras encontrar

imagenes y videos divertidos para que pases un buen rato :D
Por: tu nombre aqui

Al guardar, nuestro documento deberia verse de la siguiente manera:

Bienvenid@ a mi primer proyecto web
{Lo que ves ahora es mi primer proyecto web! En este podras encontrar imagenes y videos divertidos para que pases un buen rato D

Por: tu nombre aqui

Tip adicional: de querer afadir un parrafo muy largo, anadirlo en una sola linea
puede resultar tedioso. Para tener un codigo mas organizado y facil de leer,
podemos utilizar el format de VS Code (Alt + Shift + F).

indexhtml ®

PracticaHTML >

1id@ a mi primer pr
Soy un parrafo muy lar uy largo. Soy un parrafo muy largo. Soy un parrafo muy largo. Soy un parrafo muy largo. Soy un parrafo muy largo. Soy un parraf




indexhtml ®

PracticaHTML indexht

drrafo muy largo.

2.6.6 Seccion de imagenes
Empezaremos afadiendo un titulo a la seccion.

Esta vez lo haremos con la etiqueta <h3>, para tener un tamafio de fuente mas
pequeno:

Imagenes divertidas

*Notese que la nueva etiqueta se anade dentro de la otra etiqueta <section>, no en
la que ya habiamos afiadido elementos.

Ahora afadiremos las imagenes. Primero crearemos una carpeta “Assets” dentro
de la carpeta de proyecto, lo podemos hacer desde VS Code o desde el explorador
de archivos.

EXP

- SINTITULO (AREADETR... [ 7 U & [~ siNTiTuo (AREADETR..[L B U &

L

» Practica terminada » Practica terminada

v PracticaHTML  PracticaHTML

index.html > Assets

index.html

En esa carpeta agregaremos todas las imagenes que vayamos a cargar. Como
todavia no vamos a utilizar hojas de estilo, usaremos imagenes de dimensiones
semejantes (es recomendable utilizar imagenes ligeras, de entre 70 a 100kb).



EXPLORADOR

~ SINTITULO (AREADETR.. [5 B D &

» Practica terminada
~ PracticaHTML
- Acsets
img_1.jpg
img_2.jpg
img_3.jpg
img_4.jpg
img_5.pg
index.himl|

Con las imagenes en la carpeta, ya podremos anadirlas en el HTML Para ello
usaremos las etiquetas <figure> e <img> de la siguiente manera (véase apartado
2.5):

src="./Assets/img_1.jpg" alt="Descripcion de la imagen"

Una imagen de dos perritos

Nétese como hemos referido la ruta de la imagen en el atributo “src” de la etiqueta
<img>. En caso de estar alojada en la web, recordemos que se tendria que utilizar
la url de la imagen.

La etiqueta <figcaption> afadira una pequefa descripcion debajo de la imagen, se
puede quitar la etiqueta de no querer que salga este texto adicional.

Ahora haremos lo mismo con las cuatro imagenes restantes, cada una con su propia
etiqueta <figure>.



Imdgenes divertidas

Al guardar nuestro documento, deberiamos de visualizar lo siguiente en el
navegador:

Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Lo que ves ahora es mi primer proyecta web! En este podris encontrar imdgenes ¥ videos divertidos para que pases un bucn rato D
Por. 1w nombre aqui

Imdgenes divertidas




2.6.7 Seccion de videos
Empezaremos afadiendo un titulo a la seccion.

Igual que en la seccidn anterior, usaremos la etiqueta <h3>.

Videos divertidos

Ahora anadiremos los videos. Al igual que las imagenes, procuraremos utilizar
videos cortos y de dimensiones pequefas. Podemos agregarlos en la misma
carpeta “Assets” que ya habiamos creado anteriormente.

~ Ascets
img_1jpg
img_2.jpg
img_3.
img_4.jpg

Con los videos en la carpeta, podremos utilizar las etiquetas <video> y <source>
para referirlos en el HTML.



controls preoload="auto"

src="./Assets/video 1.mp4"

*Importante incluir los atributos “controls” y “preoload” en la etiqueta <video>.

Haremos lo mismo con los cuatro videos restantes.

Videos divertidos

controls preoload="3

controls preoload="3a

Al guardar el documento, deberiamos de visualizar lo siguiente en el navegador:



1

jHemos terminado! Pero tan solo el documento de referencia.
Recordemos que un HTML es tan solo el “esqueleto” de todo nuestro proyecto web.

En el siguiente apartado del manual, miraremos como incorporar hojas de estilo
para hacer nuestro proyecto mucho mas vistoso.

3.CSS

Las hojas de estilo, o archivos .css, son los que aplican los estilos a un sitio web en
forma de cascada, leyendo el cédigo de arriba hacia abajo.



3.1 Anatomia de una regla CSS
Una hoja de estilo esta compuesta de reglas, estas reglas tienen la siguiente
estructura:

red;
| SRR
Property Property value

—

Declaration

El selector indicara a que componente del HTML se le aplicaran las propiedades
escritas.

Dentro de la declaracién tendremos que indicar una propiedad y un valor a
modificar. Las propiedades que podemos alterar son varias, algunas dependeran
de que otras propiedades tengan ciertos valores especificos.

3.2 Aplicar un archivo CSS en HTML
Aplicar estilos a los componentes de un HTML puede realizarse de varias maneras.

1. Anadir mediante enlace externo:

Es la forma mas recomendada y conveniente de hacerlo, pues los estilos son
escritos en un documento aparte. Para hacerlo, se tiene que crear un archivo .css
junto a nuestro index.html, el nombre de este archivo suele ser: style.css. Luego lo
referimos en el <head>, indicando la ruta correspondiente.

EXP ¢
html

\ SIN TITULO (AREA DETR... [§ BT U Lang="en’

» Practica terminada
~ PracticaHTML " content—"I
» Assets

index.html

style.css

2. Se puede agregar como estilo embebido a una etiqueta HTML:

Si bien la propiedad se aplica correctamente, escribir de esta manera no es para
nada practico, sobre todo si pensamos aplicar muchos estilos.



style="color: Ored;”:Imdgenes divertidas

3. Agregar los estilos dentro de la etiqueta head:

Aplicar estilos de esta manera es practicamente o mismo que hacerlo desde un
archivo CSS. La diferencia es que ocupamos espacio de nuestro <head> en el
HTML, lo que hace el cédigo dificil de leer.

charset="

http-equiv=

name=""y ' "width=device-width, initial-scale=1.8"
Mi Primer HTML

rel="styles

color:

3.3 Clases y IDs

Para agregar estilos a una etiqueta de HTML usamos clases y IDs. Siendo las
clases las mas utiles para elementos generales y los IDs para elementos
especificos.

3.3.1 Seleccionar etiquetas HTML mediante clases
Para modificar las etiquetas HTML mediante clases deberemos escribir la regla CSS
de la siguiente forma:

Clase
.nombre_clase

color: Ored;

Donde “nombre_clase” es el nombre que mas creamos conveniente para identificar

la clase. Notese que antes del nombre se incluye un “.”, este caracter es el que
indica que dicho selector sera una clase.



Al guardar la hoja de estilos no veremos cambios en nuestro HTML, asi lo tengamos
referido en el <head>. Esto es porque toca llamar a la clase en las etiquetas que
gqueramos cambiar, de esta manera:

Bienvenid@ a mi primer proyecto web

Lo anterior cambiara el color de unicamente la etiqueta que tiene la clase, de querer
que el color se cambie en otras etiquetas, deberemos igualmente llamar a la clase
en cada una de esas etiquetas.

_clase”>Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Bienvenid@d a mi primer proyecto web
class="nombre clase":Bienvenid@d a mi primer proyecto web

Bienvenid(@ a mi primer proyecto web
Bienvenid(@ a mi primer proyecto web
Bienvenid(@ a mi primer proyecto web

Tip adicional: de no querer reutilizar las clases una y otra vez en cada etiqueta,
podemos llamar a la clase dentro una etiqueta contenedora, esto aplicara la
propiedad en todas las etiquetas “hijas”.

class="nombre clase”
Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Bienvenid@ a mi primer proyecto web

Bienvenid(@ a mi primer proyecto web
Bienvenid(@ a mi primer proyecto web
Bienvenid(@ a mi primer proyecto web

Tip adicional 2: de tener una etiqueta con clase dentro una etiqueta contenedora
con clase, podemos referirnos a ella especificamente dentro de CSS.

Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Bienvenid@ a mi primer proyecto web

Bienvenid@ a mi primer proyecto web




B Ltitulo 1
background-color: [blue;

Bienvenid@ a mi primer proyecto web

Bienvenid@ a mi primer proyecto web

También podemos referirnos a etiquetas dentro una etiqueta con clase, es decir, a
todas las etiquetas <h1> dentro del <div class="nombre_clase™>.

Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Bienvenid@ a mi primer proyecto web

Bienvenid@g a mi primer proyecto web

Bienvenid@ a mi primer proyecto web

Tip adicional 3: una etiqueta puede tener varias clases. Esto es util en caso de que
queramos aplicar una propiedad especifica a una etiqueta con clase.

Bienvenid@ a mi primer proyecto web

3.3.2 Seleccionar etiquetas mediante IDs

Para modificar las etiquetas HTML mediante IDs deberemos escribir la regla CSS
de la siguiente forma:



#nombre id{
color: Ored;

Donde “nombre_id” es el nombre que mas creamos conveniente para identificar el
ID. Notese que antes del nombre se incluye un “#”, este caracter es el que indica
que dicho selector sera un ID.

A diferencia de las clases, una etiqueta solo puede tener un ID, y un ID solo puede
ser utilizado una vez.

id="nombre id":*Bienvenid@ a mi primer proyecto web

Bienvenidi@ a mi primer proyecto web
Bienvenid@ a mi primer proyecto web

Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Bienvenid(@ a mi primer proyecto web
Bienvenid(@ a mi primer proyecto web
Es por esta razéon que el ID es recomendable usarlo para referir elementos en JS,

no en CSS, si bien podemos usarlos en casos especificos.

3.4 Pseudo-clases y pseudo-elementos
Las pseudo-clases y los pseudo-elementos son selectores que nos permitiran
modificar aspectos puntuales de un elemento.

3.4.1 Pseudo-clases
Las pseudo-clases especifican un estado especial a un elemento seleccionado.

Una pseudo-clase bastante interesante es “:hover”, que indica el estado de un
elemento cuando el cursor del raton esta sobre este.

.titulo bienvenida{
color: Oblue;

1
i

.titulo bienvenida:hover [f
color: Ored;

1
J




*Notese que para usar la pseudo-clase se tuvo que referir a la clase del elemento

primero, seguido del caracter “.”.

Cursor fuera del elemento:

Bienvenid(@ a mi primer provecto web
Cursos encima del elemento:

Bienvenid(@ a mi primer provecto web

En el siguiente enlace se puede encontrar una lista de todas las pseudo-clases:
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS/Pseudo-classes

3.4.2 Pseudo-elementos

A diferencia de las pseudo-clases los pseudo-elementos no describen un estado
especial, sino que permiten afadir estilos a una parte concreta (a veces muy
especifica) de un elemento.

Por ejemplo, el pseudo-elemento “:first-letter” se refiere solo a la primera letra de
un elemento.

~ .titulo bienvenida{
color: Oblue;

1
J

“ .titulo bienvenida::first-letter {
color: Magua;

1
J

*Noétese que para usar el pseudo-elemento se tuvo que referir a la clase del

7}

elemento primero, seguido de los caracteres “::”.
ienvenid@ a mi primer proyvecto web

En el siguiente enlace se puede encontrar una lista de todos los pseudo-elementos:
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS/Pseudo-elements

3.5 Medidas en CSS
Para establecer el tamafio de un elemento en CSS, deberemos de considerar las
medidas que existen. Las hay de dos tipos:

- Medidas absolutas: es un tipo de medida que no cambia en ninguin momento.
Los pixeles son de este tipo.


https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS/Pseudo-classes
https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/CSS/Pseudo-elements

- Medidas relativas: son medidas que son dependientes de otros elementos y que,
por ende, si cambian.

3.5.1 Las medidas relativas (EM y REM)

EM
Las medidas Em tomaran el tamano de fuente de su padre directo. Por ejemplo:

Supongamos que tenemos un parrafo dentro de un <div> con un tamafo de fuente
de 16px.

div style="font-size: 1l6px;"
p=50y un texto :D

Sov un texto D

Ahora supongamos que en nuestro CSS nos referimos a la etiqueta <p> y
cambiamos el tamafo de fuente con medida Em.

P
font-size: zeﬂ;

1 Soy un texto :D

El tamafo de nuestro texto cambiara en consecuencia.
Por tanto, podemos decir que:

1em = 16px

2em = 32px

1.5em = 24px

REM

A diferencia de las medidas Em, las Rem haran referencia a la etiqueta root (base)
de nuestro HTML, la cual siempre sera <html>. Por tanto, 1rem siempre sera igual
a 16px (ya que 16px es el tamafo de fuente predeterminado de todo archivo HTML).

Tip adicional: podemos modificar el tamafio de fuente de la etiqueta <html> para
utilizar las medidas Rem de la misma forma que los pixeles, asi:

1rem = 10px
1.6rem = 16px
2rem = 20px



Para ello deberemos agregar las siguientes lineas al inicio de nuestro CSS:

html {

font-size: 62.5%;

3.6 Modelo de caja

Cada vez que trabajamos con componentes en HTML, estamos manipulando
‘cajas”, que son contenedoras del contenido que vamos asignando. Esto lo
podemos ver de mejor manera con el inspeccionar elementos del navegador.

£ A
figure 654 =449 & { .
Guser saseszens de dos perritos

Una imagen de un perito blanco

_ il s + .

Como podemos observar, son 4 los componentes que conforman cada” caja”, estos
son:

- Margin: el espacio externo de la caja.
- Border: el borde del contenido.
- Padding: el espacio interno entre la caja y el contenido.

- Content: el contenido dentro de la caja (texto, imagenes y videos). Son las medidas
de este componente las que cambian cuando utilizamos las propiedades width y
height.

BORDER
PADDING

-~ LH2IEH




3.7 Position
Existen distintas propiedades para modificar la posicion de los componentes en el
HTML, algunas de estas son:

- Static: el componente se queda ubicado en su posicion inicial. Es la propiedad que
se aplica por defecto.

- Absolute: la posicion del componente deja de depender del resto de la pagina, por
tanto, se va a superponer sobre los demas elementos. Los demas elementos
ocuparan la posicién del componente con posicion absoluta.

- Relative: el componente se ubica respecto a su posicion original, por tanto, se
superpondra a los demas elementos a pesar de no estar ubicado en esa posicion.
Los demas elementos conservaran su posicion original.

- Fixed: el componente conservara su posicién en todo momento a pesar de que se
haga scroll.

- Sticky: el componente conservara su posicion en todo momento cuando el usuario
se lo encuentre al hacer scroll.

position: static

position: relative

position: absolute

Tip adicional: el siguiente recurso incluye un ejemplo interactivo que explica las
diferencias entre “relative” y “absolute”™. https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/CSS/position. Para ajustar la posicion del elemento se tendran que

usar las propiedades “left”, “right”, “top” y “bottom”.



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/position
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/position

3.8 Tipos de Display

La propiedad Display es la mas importante a la hora de manejar el disefio de nuestro
proyecto web, pues especificara como un elemento debe mostrarse en pantalla.
Entre los tipos de Display mas utilizados podemos encontrar los siguientes:

blockvs inlinevs inline-block

Below are a bunch of <div style="width: 50px"...> with different display
settings.

~ display: ~ r—display: inline—— display: inline-

3.8.1 Display block

El Display block usara la totalidad del ancho que tenga sin importar si el contenido
tiene 0 no ese espacio, por tanto, de tener varios elementos, se van a apilar uno
encima del otro.

ledamos labienvenida  Elementos Consola Fuentes Red  Rendimiento Memoria Aplicacién o1
< Estilos  Calculado  Diseio  Oyentes de eventos  Puntos de interrupcion de DOM  Propiedades
< —
» .
Filtro thov .cls [~}
k"> element.style {

ELEMENTO 2</div>
ELEMENTO 3</div>

hoja de estile del agente de usuario

margin

border

padding -

-1 -] 3o0xis0 |- i- |-

himl  body dvdisplay_block divcajes_1

Consola  Problemas

3.8.2 Display inline
El Display inline usara solo el espacio del contenido, por tanto, los elementos se
agruparan uno al lado del otro.



ELEMENTO 1| ENENIBNION E1 EMENTO 3 ENENISNNeE Le damos la bienvenida Elementos  Consolz  Fuentes  Red Rendimiento o1
<!DOCTYPE html>
<html lang="en"3>
¥ <head>

<meta char

‘QE},?, h

<meta name

"y

Estilos Cakulado Disefic  Oyentes de eventos

Filtre thov .cls ~]

ejemplo. himl:17

.cajas_1 {
background-color: red;

b : Mred;

cajas 2 hoja de estilo del agente de usuario
background-color: blue;

T

margin =

border =

padding -

">ELEMENTO 1</div> -
ELEMENTO 2</di
ELEMENTO 3
">ELEMENTO 4

html  body div divicajas_1.display_infine

Problemas

3.8.3 Display inline-block

El display inline-block usara el espacio del elemento, no del contenido.

le damosla bienvenids  Flementos  Consola  Fuentes Red  Rendimients  Memoria ®1
[T
€ 1DOCTYPE html> Estios Calculado Diseio  Oyentes de eventos
< “en">
M . Filtro thow .cls a
g lock eiemplo.htmiziz
v sty ine-block;
. 11 .

cajas
i { ound-color: Mrec;
background-color: blue;
3 daiv { hoja de estilo del agente de usuaric
gispraypi—blocky

margin =
border -
padding -

-l -1 - soexiso |- i- |-

ock” >ELEMENTO 1</div> -

html  body div jas_1.display_inline_block

Consola  Problemas

3.8.4 Display flex

Flex nos permite distribuir el espacio entre los elementos de una manera mucho
mas facil, pues distribuye los contenedores a modo de fila o columna. Para usar flex
siempre debemos tener un contenedor padre el cual usara el display flex, puede ser
un <div>, <section>, <main>, etc.



Le damos la bienvenida Elementos  Consola

<html lang="en">

¥ <head>
<meta charset="UTF-8">
<meta http-squiv="X-UA-Compatible" content="IE=edg
e"r
<meta name="viewport" content="width=device-width, i

nitial-scale=1.8">
erDocument</titles

.cajas {
background-color: red;
border: solid Spx black;
margin: 1@px;

x-container”s | flex
">ELEMENTO 1</div:

En el ejemplo anterior, flex esta utilizando sus ajustes por defecto, por lo que
distribuira los elementos en fila.

Para ajustar la forma en la que flex distribuye los contenedores deberemos
considerar las siguientes propiedades: “flex-wrap” y “flex-direction”.

“flex-wrap” hara que los elementos se ajusten al viewport width del usuario, por
tanto, de haber muchos elementos en pantalla, estos iran bajando para formar

columnas.



Elementos  Cor

Le dames la bienvenida

<!DOCTYPE hitml:>

<html lang="en">

¥ <head>
<meta charset="UTF-8">
<meta hitp-equ UA-Compatible”
<meta name="v

itlexDocument</titles

' content

h=device-

wport” content=

<tid
wstyle:
.cajas {
background-color: red;
border: solid Spx black;
margin: 18px;
}
.flex-container {
dizplay: flex;
flex-wrap: wWrap;
¥
<fstyler
</head>
¥ <body>
ontainer”: ( flex

»ELEMENTO
>ELEMENTO
"»ELEMENTO
*>ELEMENTO

1</
2¢
3¢
4/

Jas
N

as

Jas

cted by live-server --»
tr.d/scripty

Elementos

Le damos la bienvenida

<!DOCTYPE himl:>

<html lang="en">

¥ <head>
<meta

ment</titlex

Wcajas {
background-color: red;
borde! id S5px black;
margin Wi

b

ainer”s [ flex

</html>

direccion o forma en la que los elementos se
elementos se distribuyan en columnas, se debera

“flex-direction” especificara la
distribuiran. De querer que los
poner el valor “column”.



Le damos la bienvenida Elementos  Consola

<!DOCTYPE himl>
<html lang="en">
¥ <head>
<meta charset="UTF-8">
<r,1=:1;3 http-equ "¥-UA-Compatible” content="IE=e
e
<meta name=
initi ca

<titlerDocument</title>
w <stylex

.cajas {
background-color: red;
border: solid 5Spx black;
margin: 10px;

tainer™s (flex

>ELEMENTO 1</div
>ELEMENTO 2</di
>ELEMENTO 3y
>ELEMENTO 4</di

Tip adicional: otra propiedad de gran utilidad es “box-sizing”. De poner el valor
“‘border-box”, se sumara el padding y el margin con el width del elemento, por tanto,
no perderemos contenido ni generaremos un scroll horizontal involuntario.

Le dames la bienvenida Elementos  Consola  Fuentes

<html lang="en">»
¥ <head>
<meta

<r‘|Ni:’tv€ ht
<meta nal al
8"
<titlerDocument</titles
w (style>
.cajas {
background-color: red;
border: solid Spx black;
margin: 18px;
width: 3@@px;
¥
b
Le damos la bienvenida Elementos  Consola  Fuentes  Red Rendimiento

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">

content="IE=edge">
width, initial-scale=1.8"»

.cajas {
background-color: red;

margin: 1@
width: 380px;
b
.flex-container {
disp. 3

flex-wrap: wrap;
flex-direction: row;
box-sizing: border-box;

3.9 Fuentes de letra

Al trabajar con fuentes de letra, tenemos que considerar las fuentes genéricas.
Estas son las que vienen preinstaladas en nuestro sistema operativo y las podemos
aplicar en un elemento sin necesidad de cargar un archivo de fuente.



De querer utilizar fuentes no genéricas tenemos 2 opciones diferentes:

1. Importar desde archivo CSS:

Para ello deberemos utilizar “@import” seguido de la url de la fuente. Es
recomendable ponerlo al inicio del CSS.

Luego utilizamos la propiedad “font-family” con el valor de la nueva fuente en el
elemento que queramos.

.fuente_p {
font-family: Amaranth,

S0 UN TEXTO NORMAL D:
class="fuente_p">S0Y UN TEXTCO PERSONALIZADC :D

SOY UN TEXTO NORMAL D
S0Y UN TEXTO PERSONALIZADO :D

Importar fuentes con “@import” no es una practica recomendable, pues afecta el
rendimiento general de la pagina.

2. Afadir desde etiqueta link en HTML.:

Para ello deberemos afiadir la url de la fuente como link en el <head> del HTML.

rel="stylesheet" href="https

Para utilizarla en los elementos, se utiliza la propiedad “font-family”, al igual que en
el punto anterior.

3.10 Variables
Las variables en CSS nos permiten almacenar valores de propiedades con la
finalidad de no repetir cédigo.

Para declararlas deberemos escribir el selector “:root” al inicio de nuestro CSS.
Luego especificaremos el nombre de las variables con los caracteres “--” al inicio,
seguido del valor que queremos que guarden.

:root {

--primary-color: BE#62

--main-font: Amaranth,




Finalmente podremos usarlas como valores en las propiedades que las requieran.

-Tuente_p

font-family: wvar(--main-font);

.cajas

background-color: var{--primary-color);
border: solid Spx [black;

margin: 18px;

width: 3Bprd

3.11 Poniendo en practica lo aprendido
Con todo lo visto en la seccidn anterior, deberias de tener las suficientes
herramientas para elaborar tu primera hoja de estilos.

Para practicar, dedicaremos este ultimo apartado para elaborar la hoja de estilos
del documento HTML que ya habiamos desarrollado en la seccion anterior (véase
apartado 2.6).

3.11.1 Creando la hoja de estilos para nuestro proyecto
Vamos a empezar creando la hoja de estilos para nuestro proyecto, es decir, el
archivo CSS. Lo podemos hacer desde VS Code.

~ SINTITULO (AREADETR... [} B3 U &
» Practica
» PracticaHTML
~ PracticaCss
> MAssets
index.html

style.css

El nombre puede ser cualquiera, “style” es un nombre genérico.

Luego tendremos que referir el CSS en el HTML, para ello usamos la etiqueta <link>
en el <head> (VS Code nos ayuda con algunos atajos para la sintaxis).

" content="
th=devi

Emmet Abbreviation




charset="UTF

3.11.2 Organizando nuestros elementos
Antes de empezar a modificar las propiedades de los elementos como color,
tamano... Vamos a organizar el contenido de nuestra pagina.

Para ello crearemos algunas clases para nuestras etiquetas generales, asi
podremos ajustar la manera en la que se visualiza el contenido.

.container {

display: flex;

Bienvenid@ a mi primer proyecto web

.container section [f
display: 1

iLo que ves ahora es mi primer proyecto wel
que pases un buen rato :D
Por: tu nombre aqui

Nétese como hemos creado una clase “container” para la etiqueta <main> y luego,
en la siguiente regla, seleccionamos a todas las etiquetas <section> dentro de dicha
etiqueta con clase. Con esto nos ahorraremos crear clases adicionales para cada
etiqueta <section>. (véase apartado 3.3.1).

Notese también como hemos utilizado la propiedad “display” con valor “flex”. La gran
ventaja de flex es que hara que nuestros elementos se ajusten automaticamente al
viewport de cada usuario, por tanto, nuestro contenido siempre se vera completo.
(véase apartado 3.8.4).

De guardar nuestro CSS notaremos que nuestra pagina se ha “girado”.



= R iLoque Por:tu pyndsenes
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primer
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Una imagen de dos perritos Una imagen de un perrito blanco

»

Esto se debe a que flex por defecto ajusta los elementos en filas. (véase apartado
3.8.4). En nuestro caso particular no queremos eso.

Para solucionarlo usaremos la propiedad “flex-direction”, y le daremos el valor
“‘column”.

ntainer {
display: flex;
flex-direction:

ntainer
display:
flex-direction:

Y listo, devuelta a la normalidad.

Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Lo que ves zhora es mi primer proyecto web! En este podeds encontrar imdgenes y videos diveruidos para que pases un buen rato D
Por: tu nembre aqui

Tmigenes divertidas




Ahora haremos que nuestro contenido se ajuste al centro de la pagina, para ello,
utilizaremos la propiedad “align-items” dentro de la regla “.container section”, y le
daremos el valor: “center”.

.container se
display:
tlex-direction: column;

align-items:

iY listo!

Bienvenid@ a mi primer proyecto web
Lo que ves ahora es mi primer proyecto web! En este podrés encontrar imagenes y videos divertidos para que pases un buen sato :D
Por: tu nombre aqui

Imigenes divertidas

3.11.3 Ajustando el texto
Ahora pasaremos a cambiar el aspecto del contenido en nuestra pagina.
Empecemos por el texto.

En primer lugar, importaremos una fuente de letra desde Google Fonts.
Escogeremos una para los titulos y otra para los parrafos.

Para los titulos:

B Google Fonts o Selected family < X
ts > Bebas B specimen IE Type tester 3% Glyphs B About & license [ & Downkoad family Review
Bebas Neue ©

| NIEPRZESTRZEGANIE PRAW



Para los parrafos:

“B Google Fonts Fonts lcons Knowledge FAQ t 5] H) Selected families < X

PT Sans

[CENCENORNG]

KaTo B3e npensug, ve
npeHebperesaHeTo U

Con las fuentes que guardemos, Google Fonts generara automaticamente el codigo
que deberemos afnadir al <head>.

PT Sans ~ .

Regular 400 ©

Regular 400 lItalic ©

Bold 700 e

Bold 700 Italic @
Remove all h

@ <link> O @impurt

<link rel="preconnect" href="http

s://fonts.googleapis.com">
<link rel="preconnect” href="http
s://fonts.gstatic.com" crossorigin

<link href="https://fonts.googleap
is.com/css2?7family=Bebos+Neueikfami
ly=PT+Sans:ital,wght8@,6 400;0,700;

1,400;1,70d6display=swap" rel="sty

lesheet"> -




Con las fuentes cargadas, vamos a crear dos variables que guarden como valor
cada tipo de fuente, asi no tendremos que repetir codigo cada vez que queramos
aplicarlas en algun elemento. (véase apartado 3.10).

: rooty]
--title-font:

- -text-font:

*Lo que se pone de valor en las variables son las familias de las fuentes que hemos
cargado. Google Fonts genera ese codigo automaticamente con las fuentes que
especifiquemos.

Por temas de accesibilidad, trabajaremos el tamafio de los textos con medidas Rem
(véase apartado 3.5.1). Al utilizar medidas relativas, le damos posibilidad al usuario
de ajustar el tamano del texto desde el navegador.

Ajustaremos el tamafo predeterminado del HTML para poder trabajar las medidas
Rem de igual forma que los pixeles. (véase apartado 3.5.1).

html {

font-size: 62.5%;

Ahora ajustaremos las demas propiedades de los textos.

.title {
font-family: var(--title-font);
font-size: 6rem;

.sub-title {
font-family: wvar(--title-font);
font-size: 4rem;

p{

font-family: war(--text-font);

font-size: 2rem;
text-align: center;

Debido a que queremos mantener el mismo tamano y fuente en los parrafos, hemos
utilizado de selector a la etiqueta <p>. Para los titulos si hemos creado dos clases
independientes.



La propiedad “text-align” con valor “center” alineara el texto de los parrafos al centro.

3.11.4 Aplicando una paleta de colores

Los colores son un aspecto muy importante en todo sitio web. Siempre es
recomendable tener preestablecida una paleta de colores. Para nuestro sitio web
hemos escogido los siguientes (usaremos el codigo HEX).

- Color primario: #DAF7A6
- Color secundario: #FFC300

Para facilitar las cosas, crearemos variables adicionales para guardar estos valores.

:root (]
--title-font: 'B
--text-font: ‘PT S

--primary-color:
--secondary-color:

Ahora aplicaremos los valores en las propiedades de los elementos que queramos.
En nuestro caso, cambiaremos el “background-color” de todo el documento.

.container {
display: flex;
flex-direction: column;

width: 188%;
height: 18e%;
background-color: var({--primary-color);

*Hemos aplicado la propiedad en la clase “container” debido a que es la etiqueta
“‘padre” de todo el contenido.

*Notese como hemos afiadido las propiedades “width” y “height” con valores
“100%”, esto ajustara todo el contenedor al viewport del usuario, por tanto, todo el
color del fondo cambiara.



BIENVENID@ A MI PRIMER PROYECTO WEB

iLo que ves ahora es mi primer proyecto web! En este podrés encontrar imégenes y videos divertidos para que pases un buen rato :D

Por: tu nombre aqui

IMAGENES DIVERTIDAS

Una imagen de dos peritos

N

Al guardar la hoja de estilos, notaremos que hay una pequefia margen a los bordes
de la pagina. Esto es porque HTML aplica un valor predeterminado. Para quitar
dicha margen crearemos una regla al inicio del CSS con el selector “*” (que se refiere
a todo el documento), y utilizar la propiedad “box-sizing” con el valor: “border-box”.
También tendremos que definir las propiedades margin y padding, ambas con valor

“0” .

margin: @;
padding: @;
box-sizing: bc

iLo que ves ahora es mi primer proyecto web! En este podrés encontrar imagenes y videos divertidos para que pases un buen rato :D
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3.11.5 Estilizando las imagenes

Ahora estilizaremos nuestra galeria de imagenes. Para ello, lo primero que haremos
sera afiadir un marco a cada imagen. La propiedad “border” nos puede servir.



Existen distintas opciones a la hora de personalizar el borde. VS Code nos ayudara
y mostrara algunas de ellas. En nuestro caso lo pondremos como “solid” y de 10 px
de tamafno.

También vamos a afadir una sombra con la propiedad “box-shadow”.

img {
border: solid 18px var(--secondary-color);

box-shadow: @px 6px 18px 1px [lrgba(e,e,8,1);

*Existen generadores que nos ayudaran a escribir estas propiedades, una que
recomendamos es: https://cssgenerator.org/
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3.11.6 Estilizando los videos
Ahora anadiremos un marco a los videos. Usaremos la propiedad “border”, pero
esta vez con el valor “dashed”.

border: 1@px dashed var(--secondary-color);
box-shadow: Bpx 6px 18 1px Urgba(®,9,0,1);

margin: 5Spx;



https://cssgenerator.org/

VIDEOS DIVERTIDOS

También tendremos la opcion de distribuir los videos en fila. Para ello crearemos un
<div> en el HTML, donde contendremos todas las etiquetas <video>. Luego
crearemos una clase para ese <div> que distribuya los elementos con ayuda de flex.

Videos divertidos

controls

s5rc

controls

5rC

controls precload="

5rc

controls preoload="
src np4” .videos-contain
display:
flex-directi




na imagen de un robot de carton

VIDEOS DIVERTIDOS

> 000/0:11

=

> 000/0:14

Y asi habremos terminado nuestra hoja de estilos.

CSS nos permite estilizar nuestra pagina de incontables maneras. Experimenta con
las propiedades vy estiliza tu proyecto como quieras.
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