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A. Crear y guardar un nuevo proyecto
Para crear un nuevo proyecto, primero debe abrir la aplicacion en el
computador.

Si no es la primera vez que se abre una sesién en ese computador, el
programa automaticamente va a abrir la ultima sesién que ahi se trabajo.
Debera ir a >File >New Project (38N / ctrl N) para crear un nuevo
proyecto.

Asi se vera su pantalla una vez creada la nueva sesion:

& REAPER File Edit View Insert Mtem Track Options Actions Help Window [44.1kHz 24bit WAV : O/2ch 512spls ~11/19ms] B %% 2« F Thus2aM LABZNSC Q =

Una vez creada la sesion, guarde el proyecto en >File >Save Project
as (S / ctri+alt+N). Para evitar tener problemas con los archivos, cree
desde antes una carpeta en el explorador para su proyecto, y guarde en ella
todo lo relacionado con él, asi:
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B. Pantalla principal
La pantalla principal de Reaper se compone de estos espacios y se ve asi:

Botones

de edicion
Lineas de tiempo

En este espacio
se muestran las
pistas

-Espacio de edicidn: es el espacio en el cual salen los pedazos de audio.
Aqui se pueden cortar, mover en la linea horizontal (o de tiempo), pegar unos
con otros, etc.

- El dock: es el espacio en el cual se muestra cada pista por separado y “el
master”, la mezcla de todas las pistas.

-Espacio para las pistas: es el espacio en el cual se pueden visualizar todas
las pistas que hay. De haber muchas sera necesario correrse para abajo en
la linea vertical o achicarlas para poder visualizarlas. Se puede cambiar el
orden de las pistas y moverlas hacia abajo o arriba.

-Playback: es donde se encuentran los botones principales de play, pausa y
grabar. El play/pausa se puede hacer con la barra espaciadora. No solemos
grabar desde Reaper.

-Barras de movimiento: en estos espacios estan las barras para moverse
en el espacio vertical (ver otros pistas) y horizontal (ver las cosas que hay
mas adelante dentro de la misma pista). Cada barra tiene un +/- que permite
hacer zoom sobre ese eje. También se puede hacer zoom usando su mouse.
-Lineas de tiempo: muestran el tiempo transcurrido en minutos/segundos
pero también en compases musicales.



Botones de edicion:

MANTENER
Crear un Abrir un DESACTIVADO - Sélo sirve
nuevo proyecto cuando se trabaja con

proyecto existente Rehacer proyectos musicales.

Deshacer

R

Crossfade Activar/des Activar/des MANTENER

automatico activar activar DESACTIVADO - Sélo sirve
edicion en Ripple cuando se trabaja con
bloque editing proyectos musicales.

— La funcién de Ripple editing es muy util para afadir elementos a la
mitad del montaje. No hay que seleccionar todas las cajitas y moverlas, sino
usar esta funcion.

o
Cuando esta desactiavada, todos las cajitas estan independientes.
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R Cuando se activa una vez, todos las cajitas sobre la misma pista estan
solidarias. Si se mueve una, todos las que estan detras en esa pista se van
a mover.
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Sy Cuando se activa dos veces, todos las cajitas de todas las pistas
estan solidarios. Si se mueve una, todas las que estan detras en todas las
pistas se van a mover.

C. Crear pistas
Las pistas permiten posicionar archivos de audio (“las cajitas”) dentro de la
sesion de edicion.

Para crear una pista puede ira >Track >Insert new track o usarel
comando track (3T /ctrl T):



@ REAPER File Edit View Insert Item Options Actions Help Window [44.1kHz 24bit WA\

Insert new track |
Insert new track at end of track list
Insert virtual instrument on new track...
Insert track from template

Move tracks to new subproject
Render/freeze tracks >

MIDI track controls >

Set all tracks to automatic record-arm when track selected

Track color
Track icon

Track timebase

Track automation mode
Track performance options
Track layout

Envelopes

VVYyVyVYVY VY

Track grouping parameters... @G
v Track grouping enabled

Una vez creado la pista, ésta se vera en la izquierda.

Nombrar una pista: Es obligatorio nombrar sus pistas, para que puedan
navegar facilmente en su sesion de edicion.

— Es importante que sus pistas estén bien organizadas, para que sepan
donde estan sus gravaciones pero también para la fase de la mezcla que
veremos mas adelante en otro taller. Asi, todos los archivos de la ITW
Camilo deben estar sobre una misma pista, llamada “ITW Camilo”; lo mismo
para los ambientes (los AMB grabados en un mismo lugar van sobre una o
dos pistas, si necesitan sobreponerlos)...

Dé doble clic aca
para cambiar el Activar la M (mute)
nombre de la pista silencia |a pista

Activar la S (solo) permite
escuchar solo esa pista




Colorear una pista: Reaper permite asignar colores de las pistas. Para abrir

la paleta de colores dé clic derecho sobre la pista y vaya a esta opcion:

& REAPER File Edit View Insert Item Track Options Actions Help Window [44.1kHz 24bit
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Insert new track
Insert new track at end of track list

Insert virtual instrument on new track...

Insert track from template >
Save tracks as track template...

8T

Remove tracks
Duplicate tracks
Move tracks to new subproject

Render/freeze tracks >
MIDI track controls >
Lock track controls

Lock track height

Free item positioning
Automatic record-arm when track selected
v Multichannel track metering

Track Manager (show/hide tracks)... {8M |
Track color

Track icon

Set tracks to custom color...
Set tracks to random colors
Set tracks to one random color

Track timebase Set tracks to default color

Track automation mode
Track performance options
Track layout

Envelopes

YVVYVVYY Vi

Track grouping parameters...
_D (@ v Track grouping enabled

Una pista coloreada se ve asi, tanto en el espacio de edicion como en el
dock:

- “Las cajitas” (en el software en ingles se llaman media files): las cajitas son

los archivos de audio importados dentro de una pista.
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Cada cajita corresponde entonces a una archivo o pedazo de archivo cortado.

D. Importar audios

Para importar un audio deberaira >Import >Media file

@ REAPER File Edit View m Item Track Options Actions Help Windc

Media file...

Virtual instrument on new track...
New MIDI item

New subproject

Empty item

SMPTE LTC/MTC Timecode Generator
Click source

Marker M
Marker (prompt for name) M
Region (from time selection) R
Tempo/time signature change marker @C

Measure from time selection (detect tempo) A4C
Measure from time selection (new time signature)...

Track ®T
Multiple tracks...
Track from template >

Empty space at time selection

iIMPORTANTE!: Para evitar tener problemas con los archivos de audio (que

estos se pierdan o que la sesion no los reconozca), cree una carpeta de audio
files dentro de la carpeta del proyecto, en donde debera guardar y organizar
todos los audios que haya grabado para ese proyecto. La importacion a la
sesion debera hacerla desde esa carpeta. Si_se mueven los archivos de
lugar de almacenamiento, Reaper ya no los ubica y no se puede trabajar

con_esos _archivos. Por eso es muy importante tener sus archivos

(grabaciones y sesién de edicion) organizados en un mismo lugar desde el
principio y no moverlos una vez empezada la edicion.
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#A; Applications [ Entrega 1 » [ Audio Files >

i Guia ppt o) Entrega 1.RPP
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Remote Disc Ternura BNC
L 28,11,18.wav
ags 97.1 MB

® Red Created 11/23/18

® Orange Modified 11/23/18

Lastopened 11/23/18
Yellow Duration 06:07
@® Green Sample rate 44,100

Cancel Open

Seleccione el archivo que desea importar y dé clic en open.

Los audios se muestran en las pistas como cajitas. Cada audio es una cajita
diferente. Antes de importar audios, Reaper pregunta si uno quiere que se
importen consecutivamente o uno detras del otro (los dos 0 mas dentro de
una misma pista (i) ) o cada uno en una pista independiente (ii).

(i) Consecutivamente
Audio 1 Audio 2

ITW- Nicolas Ospighs WAV r icolas Ospina. WAV

(i) En pistas independientes

Audio 1enla
pista 1

[E3 [Volume Adjustment] ESC-Saludo Leo"n y Laia. WAV /
:
— ® |7

ITW- Charlottey Leo'n.WAV

Audio 2enla
pista 2

E. Unos elementos de edicion
Editar implica unir y reorganizar los audios que se importaron, pues mucha
de la informacién que se graba termina no utilizandose.

- Para cortar una cajita, se debe poner el cursor en el lugar en el cual se
quiere hacer el corte y usar la tecla S (para “Split”). Al hacerlo la cajita se
dividira en dos y se vera asi:




ITW-Laia. WAV ITW-Laia. WAV

el
il

Habiendo hecho los cortes se pueden borrar los pedazos que no se van a
usar para que en la sesion soélo queden los fragmentos a usar.

- Existe la posibilidad de reencontrar elementos cortados de las cajitas,
alargandolas poniendo el cursor en el extremo de la cajita:

- Los fades permiten que el sonido no entre/salga en un 100% pero de
manera gradual. La linea roja representa la entrada o salida del sonido.
Existen distintos fades:

Fade in (entrada):

-Charlottey Leo n.WAV

Fade out (salida):

Crossfade (fade in + fade out):
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Un fragmento editado y “pegado” con crossfades se ve asi:

Crossfades
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Si el botdon de crossfade automatico esta activado, se hara un crossfade
automaticamente al juntar dos cajitas.

Los fades pueden ajustarse manualmente (poner el cursor al comienzo o al
final de la cajita y cuando salga este icono, estirar mas o menos hacia
adentro):

ITW -Laia WAV

e

También pueden ajustarse dando doble clic a la cajita para ver esta ventana:



Media Item Propertiess

| . 0:00.314
Position: | 1:18.257 © time
Parh 0:07.932 beats Curve: | 0.00
ngth: 932
HMSE : | 0:00.108
Snap offset: | 0:00.000 Curve: |0.00
Track/y 1 di It timeb: = LD
i . rack/project def s
Item timebase: ack/project default timebase s P
| item mix behavior: | Project default item mix behavior (] Lock
No autofades
Active take: | 1: ITW-Laia. WAV < Play all takes

Take properties

ITW-Laia. WAV
-*
-

Take name: | ITW-Laia WAV ‘
Start in source: @ Pitch adjust (semitones): | 0.000000
Playback rate: ‘ 1.000000 ] Preserve pitch when changing rate
Volumefpan: (0 1] 0.00d8 center  Normalize
Channel mode: Normal Invert phase Take envelopes

Take pitch shift/time stretch mode

Project default 5

Stretch marker fade size: |25 ms Optimize for tonal content

Take media source

2¢ch 14:24.320 : ITW-Laia.WAV

Section: Length: Fade: ms
Reverse Properties.. Choose new file... Rename file...
Nudge/Set... Take FX.. OK Cancel

Para guardar los cambios hechos en la ventana, dar clic en el botdon de
Apply (abajo a la derecha).

- Ajustar el volumen de sus cajitas. Para esto, primero pulsar v, para que
se pueda visualizar la barra de volumen del canal.

9| projet stage arles - REAPER v5.963 - Registered to Charlotte Hebert de Beauvoir (Licensed for p

Por defecto, la barra de volumen esta en el centro. Se puede escoger en qué
parte de la cajita se quiere subir o bajar el volumen, para organizar los
sonidos que se quieren meter en primer plano, mediano plano o plano de
fondo. Acuérdense que el master (la mezcla de todas sus pistas que exportan




al final de su edicion) debe cumplir con los niveles de volumen explicados en

& acordeon voix anglais proche. WAV

Para dibujar puntos de volumen se debe hacer Shift+clic sobre la linea de
volumen verde en el lugar en el que se quiere bajar o subir el volumen.

Si se dibujan dos puntos se puede bajar o subir el volumen del espacio que
hay entre ellos. Hay que pararse sobre la linea de volumen y cuando salga
este icono mover hacia arriba o abajo para subir o bajar el volumen.

- Verificar en el vumetre que el volumen de su produccion esta
adecuado. Para esto, buscar el Floating mixer master en el menu View,
floating mixer master.

Realizar los siguientes ajustes buscando la ventana emergente “Master VU
” haciéndole clic derecho sobre la parte negra:

settings

os R Show: pick + rms
Top label: peak
300
* 0
0

e T —————
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Las barras centrales muestran los picos, las barras laterales muestran el
promedio.

Una buena voz esta alrededor de 23Db de promedio en las barras
laterales, lo que corresponde a picos en 6 en las barras centrales.
Los otros elementos (AMB) van entre -35 et -11 de promedio.



F. Como exportar su trabajo terminado en un archivo wav

1- Primero, seleccionan con el mouse (dejando un espacio breve antes y después)
las cajitas que hacen parte de su trabajo terminado. Apareceran dentro de un
espacio blanco, y pueden dejar unas por fuera, si no hacen parte de su trabajo
terminado. Asi:

:
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2- En el menu de arriba, ir a >File >Render o usar el comando Render
(¥ +shift+Z). Les aparece esta ventana:



Source: | Master mix C| Bounds: | Time selection v Presets
Time bounds
Start: End Length Tail: ms
Output
Directory: Browse...
File name: | tests app Wildcards

Render to: | /Users/charlotte/Desktop/tests auphonic/tests app.wav

Options
Sample rate: | 44100 v | Hz Channels: Stereo v Full-speed Offline v
Resample mode (if needed): Good (192pt Sinc) <

Tracks with only mono media to mene files : Dither

Master mix:
Multichannel tracks to multichannel files Noise shaping
Output format: | WAV <

WAV bit depth: 16 bit PCM | Large files: | Autc WAV/Wave64 &

Write BWF (‘bext’) chunk
Do not include markers or regions & Embed project tempo (use with care)

Silently increment filenames to aveid overwriting
Add rendered items to new tracks in project
Save copy of project to outfile.wav.RPP

r 1
Open render queue... Render 1 file... <:|

Add to render queue Save changes and close

Delay queued render to allow samples to load Cancel

Dejan los settings en esa ventana tales como los ven alli. Pueden escoger
el nombre de su archivo y donde Reaper lo va a ubicar en su computador.

Alli le dan “Render 1 file” y el software transforma su trabajo en un archivo
.wav.
= En esa ultima etapa se pueden dar cuenta si se han equivocado y
su archivo esta saturado (como en el ejemplo de abajo, en el cual
aparece el cuadrito rojo de la saturacion). Si es el caso deben volver
al trabajo, arreglar ese problema y volver a exportar.



Output file
/Users/charlotte/Desktop/tests auphonic/tests app.wav

WAV File: 16bit, 44100Hz, 2ch, 1378kbps

Render status
lesl Finished in 0:01.088 (127.7x realtime)

Master mix

fia1
fich

Launch File Show in finder Close Back

————
G. Algunos comandos basicos:
Comando Funcion
+/- Zoom horizontal en la ventana de edicion
#S Guardar cambios
Barra espaciadora Play/pausa
#$0 Abrir un proyecto existente
#kZ Deshacer
36 +shift+Z Rehacer
#6C Copiar
¥V Pegar
A Seleccionar todo
b +clic Seleccionar elementos sobre los cuales se hace clic
36 +shift+clic Seleccionar una seccion
#T Crear una pista
S Cortar una cajita en el lugar en donde se encuentre
el cursor
Backspace Borrar una cajita seleccionada
M Crear un marker
M+alt+clic Borrar un marker
L Bloquear la posicion de una cajita
Vv Visualizar la barra de volumen del canal
seleccionado
G Agrupar cajitas seleccionadas
U Desagrupar cajitas agrupadas y seleccionadas




W Ir al principio de la sesién (minuto 0:0)

PENSAR EN GUARDAR SU EDICION CADA CUANTO.... Ctrl + S

El manual de usuario de Reaper: http://www.reaper.fm/userguide.php
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